O.\.
=

IgA

Red europea de coordinacion y
actividades para impulsar un sistema
educativo STEAM sostenible e
inclusivo: la combinacion de
enfoques artisticos y creativos en la
educacion STEM, la investigacion y
la innovacion
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CONTRIBUCIONES DEL PROYECTO

STEAMbrace tiene como objetivo

mediante |la creacion de una Alianza de Coordinacion a nivel
europeo y el desarrollo de numerosas actividades de networking y educacion
utilizando un enfoque basado en el pensamiento creativo y la evidencia.
El proyecto proporcionara nuevas acciones STEAM, soluciones y hallazgos
cientificos con un consorcio interdisciplinar, interregional y multi-actor que
contribuira a:

() 1. Monitorear el nivel de la @® 2. Impulsar el networkingy la
educacion STEAM en Europa creacion de clusteres entre
los actores del ambito STEAM

actividades STEAM @ 4. Difundir buenas practicas 'y

innovadoras y programas de recomendaciones politicas para
formacion tanto para estudiantes la reproducibilidad sostenible
como para educadores de las soluciones STEAM

una plataforma
digital comun de networking
para estudiantes y actores
clave, en apoyo a las
ambiciones de la Comision
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et Financiado por la Union Europea en virtud del Acuerdo de Subvencion n® 101132652. Las
: | *; Funded by opiniones expresadas son unicamente las de los autores y no reflejan necesariamente las
X oo the European Union de la Unlor_m Europe.a ni de la Agencia Ejecutiva Egropea de Investigacion (REA)._Nl la Union
= Europea ni la autoridad concedente pueden considerarse responsables de las mismas.



