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STEAM obrazovni sustav:
spoj umjetnickih i kreativnih

pristupa u STEM obrazovanju,
iIstrazivanju i inovacijama

Ciljevi projekta

Projekt STEAMbrace tezi smanjenju

stvaranjem europske koordinacijske Alijanse i razvojem razlicitih
obrazovnih aktivnosti koje kombiniraju kreativho razmisljanje |
znanstveno utemeljene pristupe. Zahvaljujuci interdisciplinarnom i
medunarodnom partnerstvu, projekt Ce razviti nove STEAM inicijative,
praktiCna rjesenja i znanstvene uvide Koji Ce pridonijeti:

() 1. Pracenjurazine STEAM

@ 2. Jacanjuumrezavanja i

obrazovanja u Europi povezivanja medu STEAM
dionicima /
najsuvremenijih © 4. lzradi primjera dobre prakse
STEAM aktivnhosti i programa | preporuka za politike koje Ce
osposobljavanja za ucenike i omoguciti trajnu i siroku
nastavnike primjenu STEAM rjesenja
zajednicke

digitalne platforme za ucenike
| dionike STEM obrazovanija,
koja doprinosi ciljevima
Europske komisije

| ®E EDELVIVES

Academia Cg’gsu-"ing I 4
o ana tralnin
de inventores network |
o

Faculty of
Economics & Business

0% .
WM contactica

TECHNOLOGICAL INSTITU1
FOR CHILDREN' S
PRODUCTS & LEISURE

)

Universidad Euskal Herriko

Maristas Portugal del Pais Vasco  Unibertsitatea

CEl Projekt financira Europska unija u okviru Ugovora o dodjeli bespovratnih sredstava br.
: | ot Funded by 101132652. Izneseni stavovi i miSljenja pripadaju isklju€ivo autorima i ne odraZzavaju
Kok the European Union nu%no §tavove .Europske unjje ili IzvrSne agencije za istraiiv_anje (REA)I. Europs_lfa

* unija ni davatel] bespovratnih sredstava ne mogu se smatrati odgovornima za njih.



